
Criteria for your finished Depth Drawing:
Technique: Shading & detail
Shape, contour, smoothness, gradients

Technique: Sense of depth
Changing detail & contrast for near/far

Composition
Complete, full, finished, balanced
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Evaluation criteria for the depth drawing
เกณฑก์ารประเมนิการวาดเชงิลกึ

Shading, proportion, detail Proportion, contour, deep blacks, smoothness, and blending.
การแรเงา สดัสว่น รายละเอยีด สดัสว่น คอนทวัร์ สดีำเขม้ ความเรยีบเนยีน และเบลนดด์ิง้

Sense of depth Changing focus, contrast, size, and perspective.
ความรูส้กึลกึซึง้ การเปลีย่นโฟกสั คอนทราสต์ ขนาด และเปอรส์เปคทฟี

Composition Complete, full, balanced, and non-central.
องคป์ระกอบ สมบรูณ์ เต็มที่ สมดลุ และไมเ่ป็นกลาง

คำศพัทเ์พือ่การวาดภาพเชงิลกึ
atmospheric perspective making things that are far away seem blurred and less contrasty
มมุมองบรรยากาศ ทำใหส้ ิง่ทีอ่ยูห่า่งไกลดพูรา่มวัและตดักนันอ้ยลง

background the part of an artwork that is far away
พืน้หลงั สว่นหนึง่ของงานศลิปะทีอ่ยูห่า่งไกล

blending in drawing: mixing from light to dark greys; in painting: mixing from one colour to
another

การผสม ในการวาดภาพ: ผสมจากสเีทาออ่นไปเป็นสเีทาเขม้ ในการทาส:ี การผสมจากสหีนึง่ไปอกีสี
หนึง่

blurring details making small things have less detail so they seem far away
รายละเอยีดเบลอ ทำใหส้ ิง่เล็กๆมรีายละเอยีดนอ้ยลงจนดเูหมอืนหา่งไกล

central composition an arrangement where the most important thing is in the middle
องคป์ระกอบกลาง การจัดเรยีงทีส่ ิง่ทีส่ำคญัทีส่ดุอยูต่รงกลาง

composition the arrangement of things in an artwork
องคป์ระกอบ การจัดเรยีงสิง่ของในงานศลิปะ

contrast the difference between the lights and darks
ตดักนั ความแตกตา่งระหวา่งแสงสวา่งและความมดื

creativity ideas that are useful, unique, and insightful
ความคดิสรา้งสรรค์ แนวคดิทีเ่ป็นประโยชน์ มเีอกลกัษณ์ และลกึซึง้

cropping cutting off part of a picture
การปลกูพชื ตดัสว่นของภาพออก

decreasing contrast making the difference between the lights and darks smaller so that things look
muddier and far away

ลดความคมชดั ทำใหค้วามแตกตา่งระหวา่งแสงสวา่งและความมดืมขีนาดเล็กลง เพือ่ใหส้ ิง่ตา่งๆ ดขูุน่มวั
และหา่งไกลออกไป

depth the sense that some things are near and others are far away
ความลกึ ความรูส้กึวา่บางสิง่อยูใ่กลแ้ละบางสิง่กห็า่งไกล



idea development a process that is used to create useful, insightful, and unique ideas
การพัฒนาความคดิ กระบวนการทีใ่ชเ้พือ่สรา้งแนวคดิทีเ่ป็นประโยชน์ เฉยีบแหลม และไมเ่หมอืนใคร

increasing contrast making the range between the lights and darks bigger so that things look more
intense and near

เพิม่ความคมชดั ทำใหช้ว่งระหวา่งแสงสวา่งและความมดืกวา้งขึน้เพือ่ใหส้ ิง่ตา่งๆ ดเูขม้ขน้และใกลเ้คยีงมาก
ขึน้

insightful something that shows deep thinking
ลกึซึง้ ส ิง่ทีแ่สดงถงึการคดิอยา่งลกึซึง้

non-central composition an arrangement where the most important thing is NOT in the middle
องคป์ระกอบทีไ่มใ่ชส่ว่นกลาง การจัดเรยีงทีส่ ิง่สำคญัทีส่ดุไมอ่ยูต่รงกลาง

perspective using diagonal lines that converge to create a realistic sense of depth
ทศันคติ โดยใชเ้สน้ทแยงมาบรรจบกนัเพือ่สรา้งมติคิวามลกึทีส่มจรงิ

rotating turning a picture to a new angle
หมนุ เปลีย่นภาพเป็นมมุใหม่

sharpening details making small things have more detail so they seem close up
รายละเอยีดการเหลา ทำใหข้องเล็กๆ นอ้ยๆ มรีายละเอยีดมากขึน้จนดใูกลต้วั

thumbnail drawings small drawings that are used to develop the composition of an artwork
ภาพวาดขนาดยอ่ ภาพวาดขนาดเล็กทีใ่ชใ้นการพัฒนาองคป์ระกอบของงานศลิปะ

unique something that is rare, or one-of-a-kind
มเีอกลกัษณ์ สิง่ทีห่ายากหรอืไมเ่หมอืนใคร

zooming in/zooming out making a picture seem closer (zoom in) or further away (zoom out)
ซมูเขา้/ซมูออก ทำใหภ้าพดใูกลข้ึน้ (ซมูเขา้) หรอืไกลออกไป (ซมูออก)
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Skill builder Drawing depth I
  

Draw one photo in front, and 
another in the background.



Skill builder Drawing depth II
 

Draw one photo in front, and 
another in the background.
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Development of Ruby Jangaard’s depth drawing



Idea Development การพัฒนาความคิด Name ชื่อ:

1 Generate ideas สรางความคิด — maximum of 50% สูงสุด 50%

Number of words จํานวนคํา→ _____ ÷ 3 = 
_____%

Number of simple sketches จํานวนภาพวาดงาย→ _____ ⨉ 2% = _____%

Number of better sketches จํานวนที่ดีกวาสเก็ตช→ _____ ⨉ 4% = _____%

2 Select the best and join together ideas เลือกความคิดที่ดีที่สุดและรวมกับพวกเขาดวยกัน
Circle the best ideas วงกลมคิดที่ดีที่สุด

circled วงกลม =  ▢ 5%

Link into groups of ideas เชื่อมโยงพวกเขาเปนกลุมของความคิด
linked เชื่อมโยง =  ▢ 5%

3 Print reference images พิมพภาพอางอิง — maximum of 8 images สูงสุด 8 ภาพ
_____ images ภาพ x 5% = _____%

4 Thumbnail compositions องคประกอบภาพขนาดยอ — maximum of 10 สูงสุด 10 ภาพขนาดยอ
_____ thumbnails ภาพขนาดยอ x 8% = _____%

5 Rough copy สําเนาหยาบ — great quality or better ที่มีคุณภาพที่ดีหรือดีกวา
_____ drawing การวาดภาพ x 25% = _____%

Total รวม =% _____

NOTE: If you simply copy a picture from the internet, your mark drops to 25%.
หมายเหตุ: หากคุณเพียงแคคัดลอกภาพจากอินเทอรเน็ตเครื่องหมายของคุณลดลงถึง 25%



Generate ideas สรางความคิด!
Use lists, a web map, or simple drawings to come up with a LOT of ideas! If you already have an idea in 
mind, choose that as your central theme and expand upon it. Let your ideas wander - one idea leads to 
another. Drawings can be details of source images, different viewpoints, textures, technical experiments, 
etc.

ใชรายการแผนที่เว็บหรือภาพวาดที่เรียบงายที่จะเกิดขึ้นมีจํานวนมากของความคิด! หากคุณมีความคิดในใจเลือกที่เปนแกน
กลางของคุณและขยายความมัน ขอใหความคิดของคุณเดิน - หนึ่งนําไปสูความคิดไปยังอีก ภาพวาดสามารถเปนรายละเอียด
ของภาพแหลงมุมมองที่แตกตางกัน, พื้นผิว, การทดลองทางเทคนิคอื่น ๆ

Adding up points for ideas เพิ่มขึ้นจุดสําหรับความคิด:

Number of words จํานวนคํา→ _____ ÷ 3 =% _____
Number of simple sketches จํานวนภาพวาดงาย→ _____ ⨉ 2% =% _____

Number of better sketches จํานวนสเก็ตชที่ดีกวา→ _____ ⨉ 4% =% _____



Select the best เลือกที่ดีที่สุด
Draw circles or squares around your best ideas วาดวงกลมหรือสี่เหลี่ยมรอบความคิดที่ดีที่สุดของคุณ

☐ You have selected the best 3-7 ideas = 5% คุณไดเลือกที่ดีที่สุด 3-7 คิด = 5%

Link the best into groups เชื่อมโยงที่ดีที่สุดเปนกลุม
Draw dashed or coloured lines to link your best ideas into groups that could work well together
วาดเสนประหรือสีที่จะเชื่อมโยงความคิดที่ดีที่สุดของคุณเปนกลุมที่สามารถทํางานรวมกันไดดี

☐ You have joined the best ideas with lines = 5% คุณไดเขารวมคิดที่ดีที่สุดที่มีเสน = 5%



Print references อางอิงพิมพ
● Print SIX reference images so you can accurately observe the challenging parts of your artwork. Taking and 

using your own photographs is preferred, but image searches are also fine. 
พิมพภาพอางอิงหกเพื่อใหคุณอยางถูกตองสามารถสังเกตสวนที่ทาทายของงานศิลปะของคุณ การถายและการใชภาพของคุณ
เองเปนที่ตองการ แตการคนหาภาพนอกจากนี้ยังมีการปรับ

● Do not simply copy a picture that you find. The idea is to edit and combine source images to create your 
own artwork. If you simply copy a picture, you are plagiarizing and will earn a zero for your idea generation 
and any criteria involving creativity in your final artwork. 
อยาเพียงแคคัดลอกรูปภาพที่คุณพบ ความคิดที่จะแกไขและรวมภาพแหลงที่มาในการสรางงานศิลปะของคุณเอง หากคุณเพียง
แคคัดลอกรูปภาพคุณจะ plagiarizing และจะไดรับเปนศูนยสําหรับการสรางความคิดของคุณและเกณฑใด ๆ ที่เกี่ยวของกับ
ความคิดสรางสรรคในงานศิลปะครั้งสุดทายของคุณ

● Up to half of your pictures may be of drawings, paintings, or other artworks of others to use as inspiration. 
The other images must be realistic photographs. 
ถึงครึ่งหนึ่งของภาพของคุณอาจจะเปนภาพวาดภาพเขียนหรืองานศิลปะอื่น ๆ ของคนอื่น ๆ เพื่อใชเปนแรงบันดาลใจ ภาพอื่น ๆ 
ที่จะตองเปนภาพที่สมจริง

● You must hand in the printed copy of the images to earn the marks.
คุณตองมือในพิมพสําเนาของภาพที่จะไดรับเครื่องหมาย

Number of reference photos จํานวนภาพถายอางอิง→ _____ ⨉ 5% =% _____



Thumbnail compositions องคประกอบภาพขนาดยอ
● Create TWO or more thumbnail drawings anywhere in the idea development section.

สรางสองหรือมากกวาภาพขนาดยอภาพวาดไดทุกที่ในสวนของการพัฒนาความคิด

● These should be based on combinations of ideas that you come up with. Include your background. 
เหลานี้ควรจะอยูบนพื้นฐานของการรวมกันของความคิดวาคุณมาดวย รวมถึงพื้นหลังของคุณ

● Experiment with unusual angles, viewpoints, and arrangements to help make your artwork stand out.
การทดลองที่มีมุมที่ผิดปกติมุมมองและการเตรียมการที่จะชวยใหงานศิลปะของคุณโดดเดน

● Draw a frame around your thumbnails to show the edges of the artwork.
วาดกรอบรอบภาพขนาดยอที่จะแสดงขอบของงานศิลปะ

Adding up points for THUMBNAIL drawings เพิ่มขึ้นจุดสําหรับภาพวาด THUMBNAIL
Number of thumbnail drawings จํานวนของภาพขนาดยอภาพวาด→ _____ ⨉ 8% =% _____



Rough drawing การวาดภาพขรุขระ
● Take the best ideas from your thumbnails and combine them into an improved rough copy.

ใชความคิดที่ดีที่สุดจากภาพขนาดยอและรวมเปนสําเนาหยาบที่ดีขึ้น
 

● Use this to work out the bugs and improve your skills before you start the real thing. 
ใชสิ่งนี้ในการทํางานจากขอบกพรองและปรับปรุงทักษะของคุณกอนที่คุณจะเริ่มตนสิ่งที่จริง

● If you are using colour, use paint or coloured pencil to show your colour scheme. 
หากคุณกําลังใชสี, สีหรือดินสอสีเพื่อแสดงโทนสีของคุณ

● Draw in a frame to show the outer edges of your artwork. 
วาดในกรอบที่จะแสดงขอบดานนอกของงานศิลปะของคุณ

● Remember to choose a non-central composition. 
โปรดจําไววาการเลือกองคประกอบที่ไมใชภาคกลาง

Examples of ROUGH drawings ตัวอยางของภาพวาดหยาบ
Rough drawing → up to 25% การวาดภาพขรุขระ→ถึง 25% =% _____



Development of Theo MacDonald’s depth drawing
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Mid-project   feedback   to   students    –   Depth   Drawing   Name:   ___________________  
ขอ้ เสนอ แนะ กลาง โครงการ ให ้กบั นกัเรยีน   -   ถอน เงนิ ลกึ ชื�อ :   ___________________  
 
This   project   will   be   evaluated   according   to   three   general   criteria.   In   order   to   help   you   do   your   best,   here   is   some  
feedback   with   suggestions   about   how   to   improve   your   drawing.   I   have   only   chosen   what   I   think   are   the   most  
important   pieces   of   advice   for   you.   If   these   suggestions   are   unclear,   please   ask   me   or   a   friend.  
โครงการ นี� จะ ได ้รับ การ ประเมนิ ตาม เกณฑ ์ที� สาม ทั�วไป   เพื�อ ที� จะ ชว่ย ให ้คณุ ทํา ด ีที�สดุ ของ คณุ ที� นี� เป็น ขอ้ เสนอ แนะ บาง คน ที� ม ีขอ้ เสนอ แนะ 
เกี�ยว กบั การ ปรับปรงุ รปู วาด ของ คณุ   เรา ได ้เลอืก เฉพาะ สิ�ง ที� ผม คดิ วา่ เป็น ชิ�น สว่น ที� สําคญั ที�สดุ ของ คํา แนะนํา สําหรับ คณุ   ถา้ คํา แนะนํา เหลา่ นี� 
ม ีความ ชดัเจน โปรด ถาม ฉัน หรอื เพื�อน  
 

Shading,   Proportion,   and   Detail   -   แรเงา สดัสว่น และ ราย ละเอยีด  
 
Shading   is   using   light   and   dark   to   draw.   It   is   an   easy   way   to   make   things   look   realistic   and   three   dimensional.  
Proportion   is   the   name   of   the   skill   where   you   accurately   portray   shapes   and   sizes.   
แรเงา คอื การ ใช ้แสง และ ส ีใน การ วาด   มนั เป็น วธิ ีที� งา่ย ที� จะ ทําให ้สิ�ง ที� ด ูสมจรงิ และ สาม มติ ิ  สดัสว่น เป็น ชื�อ ของ สกลิ ที� คณุ ตอ้ง แสดง ให ้เห็น รปู 
ทรง และ ขนาด  
  

▢ Observe   closely.    Keep   looking   at   your   photograph.   Try   to   forget   what   you   are   looking   at,   and   focus   on   the  
component   lines   and   shapes.   It   appears   that   some   of   your   artwork   is   drawn   from   memory,   making   it   less  
realistic.  
สงัเกต อยา่ง ใกล ้ชดิ    ให ้มอง ที� รปู ถา่ย ของ คณุ   พยายาม ที� จะ ลมื สิ�ง ที� คณุ กําลงั มอง หา และ มุง่ เนน้ ไป ที� สาย องค ์ประกอบ และ รปู รา่ง  
ปรากฏ วา่ บาง สว่น ของ งาน ศลิปะ ของ คณุ จะ ถกู ดงึ มา จาก หน่วย ความ จํา ทําให ้มนั ม ีเหตผุล นอ้ย  

▢ Consider   changes   in   texture.    Hair   needs   a   different   kind   of   drawing   than   bark,   clouds,   water,   or   rock.   Try  
to   capture   the   texture   of   the   different   things   you   are   drawing.  
พจิารณา การ เปลี�ยนแปลง ใน เนื�อ    ผม จําเป็น ตอ้ง ม ีชนดิ ที� แตก ตา่ง ของ การ วาด กวา่ เปลอืก เมฆ นํ�า หรอื กอ้น หนิ   พยายาม ที� จะ จับ 
ภาพ พื�น ผวิ ของ สิ�ง ที� แตก ตา่ง ที� คณุ กําลงั วาด ภาพ  

▢ Lighten   your   outlines.    Outlines   are   essential   to   getting   proportions   correct,   but   they   should   disappear  
after   you   start   shading.  
เบา เคา้ รา่ง ของ คณุ    เคา้ ม ีความ จําเป็น ใน การ รับ สดัสว่น ที� ถกู ตอ้ง   แต ่พวก เขา จะ หาย ไป หลงั จาก ที� คณุ เริ�ม การ แรเงา  

▢ Darken   your   darks.    Doing   so   will   increase   the   overall   impact   of   your   drawing,   and   will   help   it   pop.  
ความ สขุ ของ คณุ ผา้ ส ีเขม้    การ ทํา เชน่ นี� จะ เพิ�ม ผลก ระ ทบ โดย รวม ของ การ วาด ภาพ ของ คณุ และ จะ ชว่ย ให ้มนั ปรากฏ  

▢ Add   tone   to   your   lights.    Leaving   areas   white   tends   to   leave   the   impression   that   your   artwork   is   unfinished.  
Instead,   look   for   light   shades   of   grey   you   can   add   instead.  
เพิ�ม โทน ไฟ ของ คณุ    ออก จาก พื�นที� ส ีขาว ม ีแนว โนม้ ที� จะ ออก จาก การ แสดง ผล ที� เป็น งาน ศลิปะ ของ คณุ ที� ยงั ไม ่เสร็จ   แต ่มอง หา เฉด ส ีแสง ส ีเทา 
คณุ สามารถ เพิ�ม แทน  

▢ Work   on   smoothness.    Build   up   your   greys   by   stacking   layers   of   alternating   line   directions,   use   lines   with  
overlapping   lines   (no   white   gaps),   or   use   a   blending   stump.  
การ ทาํงาน ใน ความ เรยีบ เนยีน    สรา้ง ส ีเทา ของ คณุ โดย การ ซอ้น ชั �น ของ เสน้ ทาง สาย สลบั สาย ใช ้กบั ที� ทบั ซอ้น กนั เสน้   ( ไมม่ ีชอ่ง 
วา่ง ส ีขาว )   หรอื ใช ้ตอ ไม ้ผสม  

▢ Work   on   blending.    Your   shadows   are   sometimes   going   abruptly   from   light   to   dark,   with   few   or   no   middle  
grays.   Add   grays   to   the   middle   areas   until   you   end   up   with   smooth   blends   instead   of   sudden   jumps.  
การ ทาํงาน ใน การ ผสม    เงา ของ คณุ บาง ครั�ง ก ็เป็น ไป อยา่ง กะทนัหนั จาก ออ่น ไป หา เขม้ กบั ส ีเทา นอ้ยห รอื ไมม่ ีตรง กลาง   เพิ�ม ส ีเทา ไป ยงั พื�นที� 
กลาง จนกวา่ คณุ จะ จบ ลง ดว้ย การ ผสม เรยีบ แทน การก ระ โดด อยา่ง ฉับ พลนั  

▢ Look   carefully   at   the   different   grays.    You   can   get   basic   hair   texture   by   creating   lines   that   flow   along   the  
length.   However,   it   works   even   better   when   you   replicate   the   pattern   of   light   and   dark   of   the   different  
strands.   It   takes   more   time,   but   the   impact   is   many   times   stronger.  
ด ูอยา่ง ละเอยีด ที� แตก ตา่ง กนั ส ีเทา    คณุ จะ ได ้รับ เนื�อ ผม ขั �น พื�น ฐาน โดย การ สรา้ง เสน้ ที� ไหล ตาม แนว ยาว   แต ่ก ็ทํางาน ได ้ด ียิ�ง ขึ�น เมื�อ คณุ ทํา ซํ�า รปู 
แบบ ของ แสง และ ส ีของ เสน้ ที� แตก ตา่ง กนั   มนั ตอ้ง ใช ้เวลา มาก ขึ�น   แต ่ผลก ระ ทบ ม ีหลาย ครั�ง ที� แข็งแกรง่  

    



Sense   of   Depth   -   ความ รูส้กึ ของ ความ ลกึ  
 
You   can   use   many   techniques   to   create   a   sense   of   depth   in   your   artwork.  
คณุ สามารถ ใช ้เทคนคิ มากมาย ที� จะ สรา้ง ความ รูส้กึ ของ ความ ลกึ ใน งาน ศลิปะ ของ คณุ  
  

▢ Add   detail   to   the   closest   areas,   and   reduce   it   in   the   distance.    Right   now,   your   artwork   does   not   use  
changes   in   detail   to   show   depth.   You   may   have   to   blur   some   of   the   existing   detail   in   the   distance   to   make  
this   look   natural,   and   add   very   precise   detail   to   the   closest   objects.  
เพิ�ม ราย ละเอยีด ไป ยงั พื�นที� ใกล ้เคยีง ที�สดุ และ ลด ความ มนั ใน ระยะ ไกล   ตอน นี� งาน ศลิปะ ของ คณุ ไม ่ได ้ใช ้การ 
เปลี�ยนแปลง ใน ราย ละเอยีด เพื�อ ความ ลกึ ของ การ แสดง   คณุ อาจ จะ ตอ้ง เบลอ บาง สว่น ของ ราย ละเอยีด ที� ม ีอยู ่ใน ระยะ ทาง ที� จะ 
ทําให ้ลกัษณะ นี� ธรรมชาต ิและ เพิ�ม ราย ละเอยีด ที� แมน่ยํา มาก กบั วตัถ ุที� อยู ่ใกล ้ที�สดุ  

▢ Add   contrast   to   the   closest   areas   and   reduce   contrast   in   the   distance.    Things   that   have   brighter   whites  
and   darker   blacks   appear   to   be   closer   to   you.   Things   that   have   low   contrast,   such   as   fading   into   a   grey  
background,   appear   further   away.  
เพิ�ม ความ คม ชดั ไป ยงั พื�นที� ใกล ้เคยีง ที�สดุ และ ลด ความ คม ชดั ใน ระยะ ไกล    สิ�ง ที� ม ีผวิ ขาว สวา่ง และ คน ผวิ ดํา เขม้ ด ูเหมอืน จะ 
ใกล ้ชดิ กบั คณุ   สิ�ง ที� ม ีความ คม ชดั ตํ�า เชน่ ส ีซดี จาง ลง ใน พื�น หลงั ส ีเทา ปรากฏ อยู ่ไกล ออก ไป  

▢ Add   more   layers   of   depth   to   your   artwork.    Right   now   your   artwork   has   a   narrow   sense   of   depth.   Add  
something   in   front   and/or   behind   so   that   there   are   additional   layers   of   distance.  
เพิ�ม ช ั�น มาก ขึ�น ของ ความ ลกึ ให ้กบั งาน ศลิปะ ของ คณุ   ตอน นี� งาน ศลิปะ ของ คณุ ม ีความ หมาย แคบ ของ ความ ลกึ    เพิ�ม บาง 
สิ�ง บาง อยา่ง ใน ดา้น หนา้ และ   /   หรอื อยู ่เบื�อง หลงั เพื�อ ให ้ม ีเลเยอร ์เพิ�ม เตมิ ของ ระยะ ทาง  

▢ Use   overlap,   changes   in   size,   or   converging   lines   to   show   distance   as   well.    Sure,   these   are   the   easy  
methods,   but   they   are   effective.   Most   people   stage   their   artworks   so   that   the   action   does   not   overlap.   This   is  
both   predictable   and   flat.  
ใช ้การ ซอ้น ทบั กนั ใน การ เปลี�ยนแปลง ขนาด หรอื บรรจบ สาย ที� จะ แสดง ระยะ ทาง เชน่ กนั    แน่นอน วา่ เหลา่ นี� เป็น วธิ ีการ ที� งา่ย  
แต ่พวก เขา ม ีประสทิธภิาพ   คน สว่น ใหญ ่เวท ีงาน ศลิปะ ของ พวก เขา เพื�อ ใหก้าร ดําเนนิ การ ที� ไม ่ทบั ซอ้น กนั   นี� เป็น ทั �ง คาด การณ ์และ 
แบน   

 

Composition   - สว่น ประกอบ  
 
Composition   is   the   overall   arrangement   and   completeness   of   your   artwork.   
构 图 是 您 的 艺 术 作 品 的 整 体 布 局 和 完 整 性。  
  

▢ Develop   your   background.    A   background   puts   a   person   or   object   in   a   particular   place,   real   or   imaginary.  
Compared   to   drawings   without   backgrounds,   your   artwork   may   look   simple   and   incomplete.   
องค ์ประกอบ คอื การ จดั เรยีง โดย รวม และ ความ สมบรูณ ์ของ งาน ศลิปะ ของ คณุ  

▢ Start   shading   your   background.    You   have   some   lines   in   there,   but   it   lacks   substance   in   comparison   to   the  
rest   of   your   drawing.  
พฒันา พื�น หลงั ของ คณุ    พื�น หลงั ทําให ้บคุคล หรอื วตัถ ุใน สถาน ที� โดย เฉพาะ อยา่ง ยิ�ง จรงิ หรอื จนิตนาการ   เมื�อ เทยีบ กบั ภาพ วาด 
โดย ไม ่ตอ้ง พื�น หลงั ,   งาน ศลิปะ ของ คณุ อาจ จะ ด ูเรยีบ งา่ย และ ไม ่สมบรูณ ์ 

▢ Your   artwork   is   centrally   composed.     Avoid   having   important   things   right   in   the   middle.   Move   it   away  
from   the   center   and   consider   zooming   in   on   it   or   creating   a   tilted   composition.  
งาน ศลิปะ ของ คณุ ประกอบ ดว้ย สว่น กลาง    หลกี เลี�ยง สิ�ง ที� สําคญั ขวา ตรง กลาง   ยา้ย มนั ออก ไป จาก ศนูย ์และ พจิารณา ซมู ใน ที� 
หรอื สรา้ง องค ์ประกอบ เอยีง  

▢ You   seem   to   be   behind.    Please   consider   working   on   your   project   at   lunch   or   before   or   after   school.   Or,   try  
to   pick   up   your   pace   or   use   your   time   more   effectively   during   class.   If   you   have   enough   done,   you   can   ask   if  
you   can   take   it   home   to   work   on   it.   Remember   that   if   too   much   of   your   work   is   done   outside   school   I   cannot  
accept   it.  
คณุ ด ูเหมอืน จะ อยู ่เบื�อง หลงั    โปรด พจิารณา การ ทํางาน ใน โครงการ ของ คณุ ที� รับ ประทาน อาหาร กลาง วนั หรอื กอ่น หรอื หลงั เลกิ 
เรยีน   หรอื พยายาม ที� จะ เลอืก ใน การ กา้ว ของ คณุ หรอื ใช ้เวลา ของ คณุ ม ีประสทิธภิาพ มาก ขึ�น ใน ชั �น เรยีน   ถา้ คณุ ได ้ทํา พอ คณุ สามารถ 
ถาม วา่ คณุ สามารถ พา มนั กลบั บา้น ไป ทํางาน กบั มนั   จํา ไว ้วา่ ถา้ มาก เกนิ ไป ของ การ ทํางาน ของ คณุ จะ ทํา โรงเรยีน นอก ฉัน ไม ่สามารถ 
ยอมรับ ได ้ 



Depth drawing feedback - ขอ้เสนอแนะในการวาดภาพลกึ _____/10

Artist - ศลิปิน：
Person providing feedback - คนใหข้อ้เสนอแนะ：

Please give five pieces of specific advice. โปรดใหห้า้ชิน้สว่นของคำแนะนำเฉพาะ

Examples - ตวัอยา่ง：
➔ What should be improved and where - สิง่ทีค่วรไดรั้บการปรับปรงุและสถานทีท่ี：่

“Look formore detail in the shadows of the trees”
“ดรูายละเอยีดเพิม่เตมิในรม่เงาของตน้ไม”้

➔ What is going well and why - สิง่ทีเ่ป็นไปอยา่งดแีละทำไม：
“The sky is looking far away because you lowered the contrast”
“ทอ้งฟ้าทีก่ำลงัมองหาทีอ่ยูห่า่งไกลเพราะคณุลดลงคมชดั”

➔ What needs to be added and where - สิง่ทีจ่ะตอ้งเพิม่และที：่
“You should add some trees in front of the lake”
“คณุควรจะเพิม่ตน้ไมบ้างตน้ในดา้นหนา้ของทะเลสาบ”

This advice should be about shading and detail, sense of depth, or composition.
คำแนะนำนีค้วรจะเกีย่วกบัการแรเงาและรายละเอยีดความรูส้กึของความลกึหรอืองคป์ระกอบ

●

●

●

●

●
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